
INSTITUTO POLITÉCNICO NACIONAL 
Unidad Profesional Interdisciplinaria de Ingeniería Campus Hidalgo 

♞  CONVOCATORIA  ♞ 
TORNEO INTERNO DE AJEDREZ 

 
 

I. BASES GENERALES 
En el  marco de  los festejos por el Día del Politécnico 2026, la Unidad Profesional Interdisciplinaria 
de Ingeniería Campus Hidalgo, convoca a toda la comunidad estudiantil a participar en el Torneo 
Interno de Ajedrez,. con el propósito de fomentar la cultura física, la integración y los valores del 
deporte estudiantil. 

II. OBJETIVO 

Promover la práctica del ajedrez entre la comunidad politécnica de la UPIIH, fortaleciendo el 
compañerismo, la disciplina y el sentido de identidad institucional en un ambiente de respeto y fair 
play. 

III. FECHA, SEDE Y HORARIO 
•​ Fecha: 21 de mayo de 2026 
•​ Sede: Por definir en la junta técnica. 
•​ Participantes: Estudiantes, docentes y personal de apoyo y asistencia a la educación de la 

UPIIH. 

IV. REGISTRO 
El periodo de registro estará abierto desde la publicación de esta convocatoria hasta el 18 de mayo 
de 2026, en horario de 8:30 a 14:45 horas en el Departamento de Servicios Estudiantiles. El 
participante deberá entregar la siguiente documentación completa al momento del registro: 
 

•​ Registrar sus datos en el formato que le será proporcionado. 
•​ Copia de credencial vigente del IPN de cada participante. 

 
EL REGISTRO ESTÁ LIMITADO A LOS PRIMEROS 8 PARTICIPANTES. No se recibirán registros 
extemporáneos. 

V. SISTEMA DE COMPETENCIA 

●​ Cuartos de final: Los 8 jugadores se emparejan por sorteo en 4 llaves (Llave A, B, C y D). 
●​ ​Semifinales: Los 4 ganadores avanzan. El ganador de la Llave A juega contra el de la Llave 

B, y el ganador de la C contra el de la D. 
●​ ​Final: Los dos ganadores de las semifinales se enfrentan por el primer lugar. 
●​ ​Control de tiempo: 12 minutos por jugador sin incremento de tiempo por jugada. 
●​ ​Formato de avance: Se juega una sola partida por ronda. 
●​ ​Asignación de colores: El color de las piezas para cada partida se decide mediante un 

sorteo justo antes de iniciar la ronda. 
●​ ​Regla de pieza tocada. 
●​ ​La primera jugada ilegal penaliza otorgando 1 minuto extra al reloj del oponente; la segunda 

jugada ilegal en la misma partida pierde el juego (siempre y cuando el oponente tenga 
material suficiente para dar mate). 



 

Si la partida termina en tablas, se aplicará el siguiente sistema escalonado: 

●​ ​Blitz: Se juega una partida adicional con los colores invertidos a la partida original. El ritmo 
de juego será de 5 minutos a finish. El ganador avanza. 

●​ ​Armagedón: Si la partida Blitz también termina en empate: 
○​ ​Se realiza un nuevo sorteo. El ganador del sorteo elige qué color llevar. 
○​ ​El jugador con las piezas blancas recibe 5 minutos en su reloj. 
○​ ​El jugador con las piezas negras recibe 4 minutos en su reloj. 
○​ ​Las blancas están obligadas a ganar. Si la partida termina tablas o el jugador con las 

piezas negras gana, este jugador es declarado ganador del encuentro y avanza a la 
siguiente ronda. 

VI. REGLAMENTO DEL JUEGO 

Se aplicará el reglamento vigente de la FIDE (Federación Internacional de Ajedrez). 

VII. PREMIOS Y RECONOCIMIENTOS 
•​ 1er lugar: 1 kit para la carrera IPN ONCE K y una medalla 
•​ 2do lugar: una medalla. 
•​ Reconocimientos a cada participante. 

VIII. INFORMES E INSCRIPCIONES 
Para mayor información acudir al Departamento de Servicios Estudiantiles de la UPIIH o 
comunicarse a través de los siguientes medios: 

•​ Correo institucional: dseupiih@ipn.mx 
•​ Ubicación: Planta baja, edificio 3 cubículo 304 
•​ Horario de atención: lunes a viernes de 08:30 a 14:45 horas 

 
¡Huélum! ¡Huélum! ¡Gloria! 

¡A la cachi cachi porra! 
¡A la cachi cachi porra! 

¡Pim pom porra! ¡Pim pom porra! 
¡Politécnico! ¡Politécnico! 

¡Gloria! 
 
 

“La Técnica al Servicio de la Patria” 
 
 
 

Ing. Francisco Javier Escamilla López 
Director 

Revisor
Sello UPIIH

Revisor
Firma azul


